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Var ar Waldo?

Problemnamn whereswaldo
Tidsgrans 11 sekunder

Minnesgrans 1 gigabyte

Det finns en dold permutation Py, Pi,...,Pnv—1 med langden N, som garanterat genereras
likformigt slumpmassigt. Permutationen innehdller talen 1,2, 3, ..., N exakt en gang vardera, i en
okand ordning.

Du kan valja positionerna I och r och stdlla frdgor av slaget: "Vad ar summan av
P+Pu+--+ P

Din uppgift ar att hitta vilket P som ar lika med 1 pa sa fa fragor som moijligt. Du kommer fa

poang utifran hur manga fragor du behover.

Interaktion

Ditt program ska forst lasa tva heltal pa pa samma rad, T och N. T &r antalet rundor som ditt

program kommer att testas pa, och N ar langden pa P.
Efter detta kommer 1" rundor:

Nar en runda borjar kan du bérja stalla fragor. Skriva ut en rad med "2 a b" for att frdga om

summan av talen mellan positionerna a och b inklusive (0 <a <b < N —1).
Efter varje fraga ska ditt program lasa ett heltal, summan av siffrorna i intervallet.

Nar du har hittat positionen for 1, skriv ut en rad med formen "! i", dar ¢ ar indexet sa att P, = 1.

Nar du har skrivit ut detta borjar ndsta omgang.

Se till att anvanda flush foér standardutdata efter att ha stallt en frdga, annars kan ditt program
bedémas som Time Limited Exceeded (OGverskriden tidsgrans). I Python gors detta automatiskt
med print (). I C++ sd kommer cout << endl; att anvanda flush utdver att skriva ut en ny rad

och om du anvander printf, anvand fflush (stdout).

Begransningar och poangsattning
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Ditt program kommer att testas mot ett enda testfall, med N =T = 1000 (testfallet har flera

rundor). Permutationen i varje runda kommer garanterat att genereras slumpmassigt.

Om din I6sning gissar fel i ndagon av omgangarna kommer ditt bidrag att bedémas som Wrong

Answer (fel svar).
Annars kommer dina podng att berdknas enligt féljande:
poang = min (220 — %, 100) ,

dar M ar antalet frdgor som ditt program staller totalt under alla T-omgangar.

Podangen kommer att avrundas till narmaste heltal. Om poangen skulle bli negativa sa kommer det
behandlas som noll poang.

Saledes, om du anvander fler an 550 000 fragor kommer du att f& 0 poang, och om du anvander

300000 eller farre fragor far du 100 poang. Daremellan vaxer dina poang linjart.

Testverktyg

For att underlatta testning av din I6sning tillhandahaller vi ett enkelt verktyg som du kan ladda ner.
Se "bilagor" langst ner pa kattis problemsida. Verktyget ar valfritt att anvanda, och du far andra i

koden. Observera att det officiella betygsprogrammet pa kattis skiljer sig fran testverktyget.
Exempel pa anvandning (med T=1000, N=10):

For python-program, sag solution.py (k6rs normalt som pypy3 solution.py):
python3 testing tool.py pypy3 solution.py <<<"1000 10"

For C++-program, kompilera det foérst (t.ex. med g++ -std=gnu++17 solution.cpp -0

solution.out) och kor sedan:

python3 testing tool.py ./solution.out <<<"1000 10"

Exempel

I provfallet nedan ar T'= 2 och N = 10. For den forsta av dessa tva omgangar, sag att den dolda
permutationen ér"6 10 8 7 9 1 2 4 5 3".Den forsta fragan » 0 9 fragar efter summan av
alla tal, vilket ar 55, och den andra frdgan 2 0 4 berom 6 + 10+ 8 + 7 + 9 = 40.
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testarens utdata

210

55

40

din utdata

209

704

?55

!5
700
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