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Kde je Waldo?

Problem Name whereswaldo
Time Limit 11 seconds

Memory Limit 1 gigabyte
Testovac si rovhomerne nahodne vygeneroval nejakd permutaciu Cisel od 1 po N. Jej prvky si
oznacime Py, Py, ..., Pn_1.

Tvojim cielom je zistit index, na ktorom sa v P sa nachadza Cislo 1. Tvoje skoére bude zavisiet od

poctu otdzok, ktoré na to budes$ potrebovat.

V kaZzdej otazke si mbze$ zvolit dve pozicie a a b. Tym sa testovaa opytas otazku “Aky je sucet

P,+P,i1 +---+ B?"aontinanu pravdivo odpovie.

Interaction

Tvoj program by mal zacat' tym, Ze nacita jeden riadok, v ktorom su medzerou oddelené celé Cisla T'

a N. T je pocet kdl testovania, ktoré budu nasledovat, a N je dizka permutacie P v kazdom z nich.
Nasledne prebehne T' nezavislych kol - kazdé s nanovo vygenerovanou permutaciou danej dizky.

V kazdom kole sa tvoj program mdze pytat otazky. Otazku poloZi tak, Zze vypiSe riadok tvaru “? a
" (0 <a <b < N —1)anasledne nacita riadok s jednym celym ¢islom: si¢tom prvkov od P, po P

vratane.

Akonahle tvoj program zisti index 7 taky, Zze P; = 1, oznami to vypisanim riadku tvaru “! i". Vypis

takéhoto riadku ukonci aktudlne kolo (a ak sa eSte kold neminuli, rovno sa zac¢ne nové).

Aby ste nedostali Time Limit Exceeded, je potrebné po kazdom vypisanom riadku flushnut
Standardny vystup. V Pythone to print () spravi automaticky. V C++ cout << endl; tieZ okrem
vypisania znaku konca riadku aj flushne vystup. Ak pouZivate printf, pouZite po nom prikaz
fflush(stdout).

Constraints and Scoring
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Tvoj program bude otestovany na jedinom testovacom vstupe. V fiom plati T = N = 1000. Kazda z
T pouZzitych permutacii bola nahodne vygenerovana.

Ak tvoje rieSenie v niektorom kole odovzda zI4 odpoved, dostanes verdikt Wrong Answer.
Ak vsetky testy vyriesiS spravne, tvoje skére bude vypocitané nasledovne:

score = min (220 — %, 100) points,
kde M je celkovy pocet otdzok poloZenych tvojim programom (dokopy za vetkych T' kél).

Skére bude zaokruhlené na najblizSie celé Cislo. Zaporné skére bude zmenené na nulu.

Slovne: ak pouZijeS viac ako 550000 otazok, dostanesS nulu. Ak pouZijesS 300000 otazok alebo

menej, dostanes$ plinych 100 bodov. Medzi tymito dvoma hranicami skére linedrne rastie.

Testing Tool

Aby sa ti tvoje rieSenie [ahSie testovalo na tvojom pocitaci, mozes si stiahnut jednoduchy pomocny

nastroj. (V Kattise na stranke tejto Ulohy ho najdes dole v sekcii "Attachments".)

PouZivanie tohto nastroja je dobrovolné. Je povolené lubovolne si ho upravit. (Upozorfiujeme, Ze pri
oficialnom testovani odovzdanych rieSeni sa pouZiva ina verzia tohto nastroja.)

Priklad pouZitia (s hodnotami T=1000 a N=10):

V Pythone: Nech je tvoje rieSenie v subore solution.py (ktory by si normalne spustala prikazom

pypy3 solution.py). Spusti:
python3 testing tool.py pypy3 solution.py <<< "1000 10"

Program v C++ treba najskér Standardne skompilovat' (napr. prikazom g++ -std=gnu++17

solution.cpp -o solution.out)a potom ho spustit' nasledovne:

python3 testing tool.py ./solution.out <<< "1000 10"

Example

V nizSie uvedenej ukazke interakcie mame 7' =2 a N = 10.

V prvom kole je skryta permutacia“s 10 8 7 9 1 2 4 5 3".Prvaotazka ? 0 9 sa pyta na sucet
vSetkych jej prvkov. Druha otazka » 0 4 ma odpoved 6 4+ 10 +8 47 + 9 = 40.
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grader output

210

55

40

your output

709

2704

?55

!5

700
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