N7 EGOl teamcoding
/ \\ Day1 Tasks

Serbian (SRB)

C. TMcCKo Kognpame

Nme 3apaTKa TMmcko Kogupame
BpemeHcko orpaHuyemne 4 cekyHpe

Memopujcko orpaHnyerwse 1 ruradajt

MapwuT je HegaBHO noyena cBoj How nocao y Eindhoven Gigantic Open-Source Institute (EGOI).
KomnaHwuja je cTpykTypucaHa Ha BeoMa xujepapxujckn. OcuM reHepasHe aAvpekTopke AHeke,
cBakm of N 3anocneHMX y KOMMaHUjU MMa jeanHCTBeHOr weda KoMe oAroBapa, U Hema
LMKNINYHNX CTPYKTYpa Y Xunjepapxujn. Moxete 3aMUCINTU XWjepapxujy KOMMaHvje Kao ApBO
yKOpeHeHo y 4BOpY Koju ogrosBapa AHeku. MoOLWITO je OBO pa3HOAMKA KOMMaHWja, 3arnoc/ieHu
nporpamupajy Ha K pa3nnumtmx nporpamckmx jesmka, aan CBaku 3arnoc/ieHn 1MMa TauHo jeaaH

OMW/bEHW NPOrPaMCKK je3nK y KoMe npedepupa ga nporpamumpa.

AHeka 1Ma BeMKM HOBW MpojekaT 3a TUM Y HeHOj KOMMaHuju. OHa Xenu ga yk/byuu LUTO BULLE

pecypca y oBaj npojekat. [a &u oanyumnna ko he pagut Ha 0BOM MpojekTy, OHa paau cnegehe:

1. N3adepe ocody koja he Bogntn TM. OBO he Takohe ogpeauTn Nporpamckin jesnk y kome he
ce npojekaTt KOAMPAaTK, 1 CBaKW 3aM0OC/NeHM Koju ce Hanasum y nogactadny ncnog sohe tmma v
npedepripa UCTU NPOrpamMcku jesnk pagmhe Ha npojexTy.

2.MoBehaBa 6poj 3anocneHVX Koju paje Ha MpojekTy npemewwTajyhu 3anocneHe Kkoju

npedepurpajy NCTM NPOrpamcKn jesnk Kao Boha TMMa y HeH TUM.

Ja dn MakcmmmsoBana &poj 3anoCieHVX KOjU paje Ha MpojekTy, OHa MOXe W3BPLUUTU

cnegehy onepaumjy npemeLUTaka HeorpaHuyeH dpoj nyra:
1. OHa dupa aBa 3anocneHa:

= JejaH 3amMoc/ieHN KOju Ce TPEHYTHO Hanasu y noActadny Bofje TMMa U He

npedepurpa UCTM NPOrpamMcku je3mk kao Boha Tnma.

= JeAaH 3aMoc/eHn Koju ce TPeHYTHO He Hanasun y oBOM MoAcTadny v npedepupa
NCTW NpOrpamcku jesnk kao Bofja Tuma. Mopey Tora, oBaj 3anoc/ieHn Mopa duTu
Ha MCTOM HMBOY Kao W ApYrn 13adpaHu 3anoC/ieHn; TO jecT, Mopajy UMaTtu UCTu
5poj HagpeheHX y naHLy o4roBOpHOCTY A0 AHeKe. AKO 3aMUCIUTE XUjepapXujy

KOMI'laHI/Ije Kao 4pBO, Taja Cy 4Ba 3anodjieHa Ha NCTOM HNBOY APBeETa.
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2.a fABa 3anoc/ieHa (U CaMO OHW - HWKO APYyrv) Mewajy rnosvuuje y xuvjepapxuiju
KomnaHuje. HanomeHa, 3anocsieHn Koju cy HagpeheHn hbrmMa ocTajy Ha CBOM MecTy v
camMo Merbajy CBoje HagpeheHe. Y npumepy 1cnog, ca 3anocieHnm 4 kao nsadpaHmm
BONOM TMa, MOXeMO 3aMeHUTK 3anocneHe 3 1 2, anu He 1 3anocsieHe 1 n 8.

MpoHahuTe MakcMManaH 6poj 3anocneHnX Koju MOry paguT Ha HOBOM MpPOjeKkTy U MUHMManaH

5poj onepauunja npemeLUTaka NOTPESHMX 3a TO.

Ynas

MpBu peg ynasa cagpxu gBa uena dpoja, N n K, 6poj 3anocneHunx y EGOI 1 6poj nporpamckmx

jesnka Koje 3anocneHu Mory KOpucTuTu.

3anocneHun y EGOI cy Hymepucanu og 0 go N — 1, a AHeka, reHepanHa gupekrtopka, uma époj 0.
Cnepehn pes cagpxm N uenux épojeBa ¥¢; ca 0</¢; < K, oMmubeHe nporpamcke jesuke

3anocieHuxX.

Cnepehinx N — 1 pegoBa cagp>xe CTPyKTypy KOMMaHwuje. ¢-Tn pea cagp>u ueo dpoj b; ca0 < b; < N
, AVpeKTHor weda ¢-Tor 3anocneHor. HanomeHa ga ¢ nge og 1 so N — 1 (MHKNY3MBHO), jep AHeKa,

reHepasnHa AvpekTopka, Hema Leda.

3na3

NcnnwnTe jeaaH pes ca ABa uena dpoja, P n S, makcmmanaH &poj 3anocneHux (ykwydyjyhu Bohy

TMMA) KOju paje Ha HOBOM MNPOjeKkTy N MUHKMaNaH dpoj npemMeLuTarwba NoTpedHMX 3a TO.

Constraints and Scoring

e 1< N <10°.
e 1<K <N.

Bawe pewerne he dUTn TecTMpaHO Ha CKymny TecT rpyna, oj Kojux cBaka Bpean ogpeheH &poj

noeHa. CBaka TecT rpyna cagpXu Ckyn TecT c/lyyajeBa. [a ducTe OCBOjUIN MOEHe 3a TecT rpyny,
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NOTPeSHO je Aa peLunTe CBe TECT Cly4ajeBe y Toj TeCT rpyrnu.

Fpyna MoeHn OrpaHuyema

1 12 AvipekTHW wed ¢-Tor 3anocneHor jei — 13aceako 1 <¢ < N.

2 19 K <2

3 97 3a cBaku Nporpamckm jesmk noctoju Hajpuwe 10 3anocneHmMx Kojuma je oH
OMUJbEHU

4 23 N <2000

5 19 Hema goaaTHMX orpaHnyera

Npumepun

Y npBa ABa nNpuMepa, CTPYKTypa KOMMaHWje je rpukasaHa Ha cinmum wmucnog, rae Lwape
npeAcTaB/bajy nporpamcku jesuk (0 = “npyractn”, 1 = “Taukactn”, 2 = “jeAHOS0jHN"):

Graph for example 1 Graph for example 2

Y npumepy 1, Moxemo n3adpatu 3anocneHor 1 kao BoRy TvMa ca 3anocieHuM 4 koju npedpepurpa
NCTU MpOrpamckun jesmk 1 Hema Moryhux 3ameHa 3a nodosbliakbe oBora. Y npumepy 2, uena
KOMMaHuja nMa 3 3anocsieHnx Koju npedepupajy jesamk 0 Koju je Takohe oMumbeHN jesnk AHeku, na
n3dopom AHekun Kao Bohe Tma godunjamo TUM BennudmnHe 3 de3 notpede 3a 3amMeHama.
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Graph for example 3 Graph for example 4

Y npumepy 3, Supamo 3anocneHor 4 kao Bofy TMa 1 OHZa MOXeMO 3aMeHUTM 3anocneHe 1 n 8 m:
n 3 Aa fodujemo ykynHo 4 3anocneHa Koju npedpepmpajy Uctu jesnk kao 4, jesauk 2 (jeaHodojHn). Y
npumMepy 4, MakcumManaH pesyntat Moxe ce AoduUTn nM3dopom 3anocneHor 6 kao Bohe Tuma un
3ameHoM 3anocneHnx 4 n 7 n 1 n 5. HanomeHa, He MOXeMO 3aMeHUTW 3anocieHe 6 1 3 npe

n3dopa Bohe TMMa Aa fodnjemo pe3ynTaT o4 4 jep NPBO MOpPaMo oApeanTu BoRy TMMa.
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