gardendecoration

Day1 Tasks
Latvian (LVA)

D. Darza dekoracijas

Uzdevuma ID Garden decorations
Laika limits 7 sekundes

Atminas limits 1 gigabaits

Katru dienu, ejot uz skolu un atpakal majas, Detje iet pa ielu, uz kuras ir N majas, kas sanumurétas
no 0 Iidz N — 1. Sobrid i-tajda maja dzivo i-tais iemitnieks. Lai pamainitu ainavu, iemitnieki ir
izlemusi cits ar citu apmainities majam. ¢-taja maja ievaksies a;-tais iemitnieks (kurs Sobrid dzivo

a;-taja maja).

Katrai majai darza ir putna statuja. Statujam ir iesp&jami divi stavokli - to sparni ir vai nu izplesti (it
ka putns lidotu) vai sakfauti (it ka tas stavétu uz zemes). Ilemitniekiem ir loti stingras prasibas tam,
ka vinu putnu statujam vajadzétu izskatities. Sobrid putns, kas atrodas pie i-tas majas, ir i-ta
iemitnieka iecienttaja stavokll. Iemitnieki ir ar mieru ievakties maja tikai tad, ja tas statuja atrodas
vinu iecienttaja stavokll. Detje vélas viniem palidzét sakartot putnu statujas, lai vini varétu

parvakties.

Lai to panaktu, vina rikojas $adi: katru reizi, kad vina iet pa ielu (vai nu uz skolu, vai atpakal majup),
vina véro putnus, kuriem vina iet garam, un, iesp&jams, izmaina stavokli dalai statuju (izpleSot vai
saklaujot to sparnus). Ta ka gan skola, gan majas vina ir loti aiznemta, vina neatceras stavokli
putniem, ko vina redzéja iepriek3éjas pastaigas. Par laimi, vina ir pierakstijusi sarakstu

ap,ai,...,an—1, tapéc vina zina, kurs iemitnieks uz kurieni parvaksies.

Palidzi Detjei izdomat stratégiju, kuriem putniem izmainit stavokli, lai statujas atbilstu iemitnieku
vélmém. Vina var iet pa ielu ne vairak ka 60 reizes, bet, lai iegltu vairak punktu, reizu skaitam jabat

mazakam.
Implementacija

Tava programma tiks izpildita vairakas reizes.

Katra izpildes reizé Tev vispirms jaielasa viena rinda, kura ir divi veseli skaitli w un N - gajiena
numurs un maju skaits. Pirmaja programmas izpildes laika w = 0, otraja w =1 utt. (talak tiek

paskaidrots sikak).
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Otraja ievaddatu rinda ir N veseli skaitli ag, a1, ...,an—1, kas norada, ka cilvéks, kurs ievaksies ¢-taja
maja, Sobrid dzivo a;-taja maja. Skaitli a; veido permutaciju: tas ir, katrs skaitlis no 0 lldz N —1
skaitlu a; saraksta paradas tieSi vienreiz. Nem véra, ka iemitnieks var izlemt neparvakties, tas ir,

a; = 1 ir atlauts.

IemTttnieki maina majas tikai vienreiz. Tas nozimég, ka konkrétam testam N vértiba un skaitlu a;

saraksts visam programmas izpildes reizém bas vienads.
Pirma izpildes reize.

Pirmajai programmas izpildes reizei w = 0. Saja izpildes reizé, Tev tikai jaizvada viens vesels skaitlis
W (0 < W < 60) - skaits, cik reizu Tu vélétos, lai Detje iet gar majam. Tad programmai jabeidz
darbs. P&c tam programma tiks atkartoti izpildita vél W reizes.

Nakamas izpildes reizes.

Nakamaja programmas izpildes reizé w = 1, aiznakamaja w = 2 utt. l1dz pédéjai izpildes reizei, kur
w=W.

P&c tam, kad esi ielasijis w, IN un sarakstu ag,ay, ..., an—1, Detje sak iet pa ielu.

* Ja w ir nepara, Detje iet no savam majam uz skolu un vina ies garam majam Sada seciba:
0,1,...,N — 1.

Tad Tavai programmai jaielasa rinda, kura ir skaitlis by - vai nu 0 (saklauti), vai 1 (izplesti) -
statujas, kas atrodas 0. majas priek3a, stavoklis. P&éc tam, kad Tu ielasi by, Tev jaizvada rinda

ar vai nu 0, vai 1 - jaunais stavoklis, kada Tu vélies nostadit statuju by.

Tad Tavai programmai jaielasa rinda ar b; - stavokli, kada ir statuja, kas atrodas 1. majas
priek3a; un jaizvada jauna b; vértiba. Lidzigi notiek katrai no N majam. P&c tam, kad Detje
noiet garam pédéjai majai (t.i., Tu ielasi by—1), Tavai programmai jabeidz darbs.

Nem vera, ka Tava programma var ielasit nGkamo veértibu b; 1 tikai péc tam, kad ir izvadita jauna

b; vértiba.

* Ja w ir para, Detje iet no skolas majup, un vina paies garam majam pretéja seciba
N —1,N —2,...,0. Tas ir, Tev vispirms jaielasa un jaizvada by_1, tad by_2 utt. Iidz by.

Kad w =1, ievaddatu vértibas bg,b1,...,bxy—1 ir putnu statuju sakotng&jie stavokli (kas ir art
iemttnieku iecienttie stavokli). Kad w > 1, ievaddatu vértibas by, b1, ...,by_1 Tavai programmai bas

tadas, kados stavoklos statujas nostadija Tava programma iepriek3€ja tas darbinasanas reize.

Beigas, péc Tavas programmas pédgjas izpildes reizes b; vértibai ir jabat vienadai ar sakotné&jo b,

vértibu visiem ¢, citadi Tu sanemsi vértéjumu "Wrong Answer" - klidaina atbilde.
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Stkaka informacija.

Ja izpildes laiku summa W + 1 Tavas programmas atseviSkajam izpildes reizém parsniedz laika

limitu, Tava iesatljuma novértéjums bas "Time Limit Exceeded" - laika limits parsniegts.

Parliecinies, ka péc katras rindas Tu notiri standarta izvadi, citadi Tava programma var sanemt
vértéjumu "Time Limit Exceeded" - laika limits parsniegts. Python valoda izvades notiriSana notiek
automatiski, ja Tu rindu ielasiSanai izmanto input (). C++ valoda cout << endl; izvada jaunu

rindu, ka arT notira izvadi; ja izmanto printf, jalieto ff1ush (stdout).

IerobeZojumi un vértésana

e 2 < N <500.
* Tu driksti izmantot ne vairak ka W < 60 gajienus.

Tavs risinajums tiks testéts ar vairakam testu grupam, kur katra no tam ir noteiktu punktu vérta.
Katra testu grupa ir vairaki testi. Lai iegdtu punktus testu grupa, ir jaatrisina visi Sis testu grupas

testi.

Grupa Maksimalie punkti IerobeZojumi

1 10 N =2

2 24 N <15

3 9 a;=N—-1-—1

4 13 a; = (1 +1) mod N

5 13 a; = (i —1) mod N

6 31 Bez papildu ierobeZojumiem

Katrai testu grupai, kuru Tava programma atrisina pareizi, Tavs punktu skaits tiks aprékinats sadi:

score = S, - (1 — 1 log,o(max(W,,3)/3)),

kur S, ir maksimalie punkti testu grupai un W, ir maksimala W vértiba, kas izmantota kadam no
testiem Saja testu grupa. Tavi punkti katrai testu grupai tiks noapaloti ldz tuvakajam veselajam
skaitlim.

Talak redzamaja grafika paradits punktu skaits, kurus Tava programma sanems, ja ta atrisinas visas
testu grupas ar vienadu W vértibu, ka funkcija no W. Lai par So uzdevumu iegdtu 100 punktus,
Tev visi testi jaatrisinaar W < 3.
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(3,100)

1004

501

(60, 35)

TestéSanas riks

Lai atvieglotu Tava risinajuma testésanu, ir pieejams vienkarss riks, ko Tu vari lejupieladét. Riks ir
atrodams “attachments” sadala Kattis uzdevumu vietnes apaksa. Rika izmantoSana nav obligata.

Nem veéra, ka oficiala Kattis vértéSanas programma atSkiras no 31 testéSanas rika.

Lai izmantotu So riku, izveido ievaddatu failu, piem., “sample1.in”, kura vispirms ir skaitlis N,
nakamaja rinda ir IV skaitli, kas raksturo permutaciju, un pédgja rinda ir NV biti (0 vai 1), kas norada

putnu statuju sakotnéjos stavok|us. Pieméram:

6
120435
110010

Python programmam, piem., solution.py (kas parasti tiek palaista ar pypy3 solution.py):
python3 testing tool.py pypy3 solution.py < samplel.in

C++ programmas vispirms ir jakompilé (piem., ar g++ -g -02 -std=gnu++20 -static

solution.cpp -o solution.out)un tad jaizsauc komada:

python3 testing tool.py ./solution.out < samplel.in

Piemérs

Pieméra dota Sada iemitnieku permutacija majas:
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Pirmaja reizé, kad pieméra programma tiek izpildita (ar w = 0), ta izvada W = 2, kas nozimé, ka
Detje ies pa ielu divreiz (un programma tiks izpildita vél divas reizes). Pirms pirma gajiena putnu
statujas darza izskatas sadi:

Tad programma tiek izpildita ar w = 1, kas apzimé Detjes pirmo gajienu. Vina pa vienam iet gar
putnu statujam, sakot no kreisas puses un, iesp&jams, mainot to stavokli. Parauga programmai

jaizvada i-tas putna statujas stavoklis pirms tiek ieraudzita (i + 1)-ta putna statuja.

Péc Detjes ieraSanas skola putnu statuju stavokl|i izskatas Sadi:

Programmas pédgja izpildes reizé (ar w = 2), Detje iet atpakal majas no skolas. Atceries, ka 3aja

gadijuma vina ies gar putnu statujam no labas puses uz kreiso un mainis to stavokl|us Saja seciba!
Tas nozimé, ka vinai jaizlemj i-tas putna statujas stavoklis pirms vina ierauga (¢ — 1)-to putna

statuju.

Péc gajiena pabeigSanas putnu statujas izskatas sadi:

ST patie3am ir pareiza konfiguracija. Pieméram, 3. putna statuja (ceturtad no kreisas puses) ir ar
atplestiem sparniem (tagad b3 = 1), kas ir pareizi, jo 4. iemitnieks parvaksies uz turieni (a3 = 4) un

sakotnéji vinam bija putna statuja ar izplestiem sparniem (sakotnéji by = 1).

vértétaja izvade Tava izvade
06
120435
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vértétaja izvade Tava izvade

16
120435
1

0
1

1
0

0
0

1
1

1
0

vértétaja izvade Tava izvade

26
120435
1

0
1

0
1

1
0

1
1

0
0

gardendecoration (6 of 6)



