N/ EGOI gardendecoration
6 \\.‘ . Day1 Tasks
' Azerbaijani (AZE)

nl

D. Bag Dekorasiyalari

Tapsiriq Adi  Garden Decorations
Zaman Limiti 7 saniya

Yaddas Limiti 1 GB

Har giin maktaba gedarkan va eva gayidarkan Durna 0'dan N — 1's ndmralenmis N sayda evin
oldugu kug¢s boyunca gedir. Hazirda i-ci evda ¢-ci adam yasayir. Sakinlar manzara dayisikliyi tgun
bir-birlari ilo evlarini dayismays garar veriblar. i-ci eva kd¢acak adam a;-ci adamdir (hazirda a;-ci
evda yasayir).

Har evin baginda qus heykali var. Heykallarin iki mumkun vaziyyasti var; ganadlar a¢ig (sanki qus
ucur) ya da gapali (sanki yerds dayanir). Sakinlar onlarin qus heykallarinin hansi vaziyyatds olmasi
movzusunda ¢ox segicidirlar va har biri iki vaziyyatdan birina UstinlUk verir. Hazirda ¢-ci evin
garsisindaki qus heykali z-ci sakininin GstunlUuk verdiyi vaziyyatdadir. Sakinlar evin bagindaki heykal
onlarin istadiklari vaziyyatds olmadiqca hamin eva ké¢makdan imtina edirlar. Durna onlara ko¢a

bilmalari Ggtin qus heykallarini tanzimlamakda kdmak etmak istayir.

Bunun Ug¢un o, asagidakilari edir: har dafs klgo ilo getdikds (maktabs gedarkan vo ya evo
gayidarkan), kecdiyi qus heykallarini bir-bir musahids edir va ola bilsin bazi heykallari tanzimlayir
(ganadlarini acaraq va ya baglayaraq). Maktabds ve evda gunlari cox masgul ke¢diyindan avvalki
gazintilarinda gordiiyi qus heykallarinin vaziyyatlarini xatirlamir. Xosbaxtlikdan o,

ap,ai, -..,an—1 siyahisini yazib, ona goéra da hansi sakinin hara ké¢duyuna bilir.

Durnaya heykallari sakinlarin zévquna uygunlasdirmaq ucun hansi qus heykallarini manipulyasiya
edacayini sOylayan strategiya hazirlamaqda kémak edin. O, kiiga boyunca an ¢ox 60 dafs gazs
bilar, lakin daha yuksak bal almaq tcun ki¢ads daha az sayda gazmalidir.

Implementasiya

Bu bir cox dafs ¢aligdirilan masaladir; yani sizin programiniz bir necs dafs iglayacakdir.

Har bir islayisds, gazinin némrasini va evlarin sayini gostaran w va N iki tam adadini oxumalisiniz.

Programinizin birinci islayisinds w = 0, ikincide w = 1 va s. (daha detalli asagida izah edilmisdir).

Girisin ikinci satrinds, i-ci eva kd¢acak olan va hal hazirda a;-ci evds yasayan, ag, a1, ...,any—1 Kimi

siralanmis N sayda tam adad verilir. a;-lar permutasiya formalasdirir, hansi ki, 0-dan N — 1-3 kimi
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batan adadlar a;-lsrin arasinda sadaca bir dafs var. Qeyd edin ki, sakin ké¢mak istamaya bilar,

buna gors ds a; = ¢-3 icaza verilir.

Sakinlar sadaca bir dafa evlarini dayisa bilarlar. Bu o demakdir ki, sabit test t¢iin N va a;-larin

dayari programinizin buttn islayislari t¢un eyni olacaq.
Birinci islayis.
Programinizin birinci islayisi t¢iin w = 0-dir. Bu islayisds, Durnanin evlarin yanindan ne¢a dafs

ke¢masini istadiyinizi gostaran W (0 < W < 60) tam adadini ¢apa verirsiniz. Programiniz sonra

sonlanmalidir. Bundan sonra programiniz W-dafs yenidan ¢alisdirilagcaqdir.
Sonraki islayislar.

Programiniz sonraki islayisinds w = 1, ondan sonra w = 2, va belslikls w = W olana kimi davam
isloyacakdir.

w, N va ap, a1, ...,an—1-lari oxudugdan sonra, Durna kui¢ads yuruytsina baslayir.
* 9gar w ¢utdurss, Durna evindan maktaba gedir va evlari 0,1, ..., N — 1 sirasi ils kegagakdir.

Bundan sonra programiniz 0-ci evin garsisindaki heykalin vaziyyatini gdstaran bg ya 0 (bagl) va ya 1
(acgiq) olan satri oxumalidir. bg-1 oxuduqdan sonra, bp-nin tayin etmak istadiyiniz yeni dayari olan 0

va ya 1-i cap etmalisiniz.

Sonra programiniz 1-ci evin qarsisindaki heykalin vaziyyatini gostaran b;-i oxumalidir; va bi-nin
yeni dayarini cap etmalisiniz. Bu IN-ci eva kimi davam edir. Durna sonuncu evi da ziyarat etdikdan

sonra, programiniz sonlanmalidir.
Qeyd edin ki, programiniz b;_1-nin dayarini sadaca b;-nin yeni dayarini ¢ap etdikdan sonra oxuya bilar.

* 9gor w tok adaddirss, Durna maktabdan evins dogru gedir voa o evlari tars sirada
N —1,N —2,...,0 kegagak. Belalikls, siz birinci by_1-nin dayarini oxuyub va yeni dayarini
cap edirsiniz, sonra by_» va bela bg-a kimi.

w =1 oldugu zaman, giris verilanlari bg,b1,...,bxn—1 qus heykallarinin orijinal vaziyyatlaridir
(hamcinin sakinlarin da Ustunluk verdiklari vaziyystdir). w > 1 oldugu zaman, programiniza daxil

edilan by, b1, ...,by—1 dayarlari programinizin avvalki isinda onlari tayin etdiyi kimi olacaq.

Sonda, programinizin sonuncu islayisindan sonra, batin ¢-lar Ggln b;-nin dayari by, -nin orijinal

dayari olmalidir, yoxsa "Sahv cavab"/"Wrong Answer" alacaqgsiniz.

Detallar.

9gar programinizin W +1 dafe ayri-ayri islayis vaxtlarinin cami verilan zaman limitini asirsa

"Zaman Limitini Asma" / "Time Limit Exceeded" alacagsiniz.
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Har satri cap etdikdan sonra standart ¢ixisi sildiyiniza amin olun, aks halda programiniz "Zaman
Limitini Asma" kimi giymatlondirils bilsr. Python-da input () istifads etdiyiniz zaman avtomatik
olaraq bas verir. C++-da cout << endl; yeni satir cap etmakdan slava standart ¢ixisi silir. ©9gar

printf istifads edirsinizss, ff1ush (stdout) ilo buna nail ola bilarsiniz.

Mahdudiyyatlar va Qiymatlandirma

e 2 < N <500.
e W <60.

Halliniz har biri bir ne¢a bal dayarinda olan bir sira test qruplari Gzarinds sinaqdan kecirilacak. Har
bir test qrupu bir ne¢s testdan ibaratdir. Test qrupundan bal almaq tGg¢liin hamin test grupundaki

butun testlari hall etmalisiniz.

Qrup Maksimum bal Limitlar

1 10 N =2

2 24 N <15

3 9 a=N—-1-—1

4 13 a; = (i +1) mod N

5 13 a; = (i —1) mod N

6 31 olave mahdudiyyat yoxdur

Programiniz har bir test qrupu Ug¢ln dogru islayirss, asagida verilan dustura uygun ballandirma

olacaqdir:

score = S - (1 — 3 log,((max(W,,3)/3)),

hansi ki, Sy test grupunun maksimum balidir, ve W, W-nin test qrupunda olan butun testlsr Gglin
istifade olunan maksimum dayaridir. Har bir test qrupu ucun olan ballandirsa bir sonraki tam
adada yuvarlasdirilacaqdir.

Asagidaki grafik ballandirmani gdstarir. XUsusils, bu tapsiriq tzra 100 bal toplamaq ucun har bir
testi W < 3 ila hall etmalisiniz.
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1004

501

(60, 35)

Yoxlama alati

Hallinizi yoxlamagi asanlagsdirmaq tg¢un yuklaya bilacayiniz sads bir alat verilir. Kattis'ds masalanin
oldugu sahifanin asagisindaki “attachments” hissasina baxin. Alati dayisa va ya istifada etmays da
bilarsiniz. Qeyd edak ki rasmi qreyder siza veriloan yoxlama alatindan farqgli iglayir.

Alati islatmak tcgun, bos bir fayl yaradin, "sample1.in", va asagidaki verilanlari fayla kégurun:

6
120435
110010

Python programlari tgun, masalan faylin adi solution.py olsun (normalda pypy3 solution.py

satri ils iga salinir):
python3 testing tool.py pypy3 solution.py < samplel.in

C++ programlari tgun, avvalca kompayl edin (masalan g++ -g -02 -std=gnu++20 -static

solution.cpp -o solution.out)daha sonraisa salin:

python3 testing tool.py ./solution.out < samplel.in

NUmMmuna

NUmunads, evlards galan insanlarin permutasiyasi verilmisdir:
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Program ilk dafs islayands (w = 0 olanda), o capa W = 2 verir, bu da Durna kug¢adan iki dafa
kecagok demakdir (program da iki dafa ¢alisdirilacaqdir). Ki¢adan ilk keciddan gabaq, bagcalardah
qus heykallari asagidaki kimi géranur:

Sonraki islayisde w =1 olur, bu da Durnanin ilk kt¢adan kecidi oldugunu gostarir. O, soldan
baslayaraq heykallarin yanindan tak tak kecir vo ehtimalla onlarin vaziyystini dayisir. Ninuma
program i-ci qus heykalinin vaziyyatini cap etdikdan sonra (i + 1)-ci qus heykalina kegir.

Durna maktaba ¢atdigdan sonra qus heykallari bels géranur:

Sonuncu islayisda (w = 2 olanda), Durna maktabdan eva galir. Unutmayin ki, bu halda o, quslarn

sagdan sola kegacak va onlara ardicilligla vaxt ayiracaq! Bu o demakdir ki, o, (¢ — 1)-ci qusu
gbérmazdan avval ¢-ci qusun vaziyyatini muayyan etmalidir.
O, gazintisini bitirdikdan sonra qus heykallari bels gérunur:

Hagigatan, bu duzgun konfiqurasiyadir. Masalan, qus heykali 3 (yani soldan dérduncu) acigdir (indi

bs = 1), bu dlizgun haldir, ctinki 4-ci sakin ora kog¢acak (a3 = 4) va onlarin avvalca aciq qus heykali

var idi (avvalca by = 1).

greyderin cixisi  sizin ¢ixis
06
120435
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greyderin cixisi  sizin ¢ixis
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