N7 EGO| circlepassing
/ \\ o Day2 Tasks
Latvian (LVA)

A. Padosana pa apli

Uzdevuma ID circlepassing
Laika limits 2 sekundes

Atminas limits 1 gigabaits

Ir Anukas pirma diena vidusskola. Ka iesildiSanas aktivitati vinas sporta skolotaja uzdod klasei
spélét vardu iegaumésanas spéli. Klasé ir 2N skolénu. Lielaka dala sava starpa nav pazistami, bet
ir M labako draugu pari, kas visu dara kopa. Katram skolénam ir ne vairak ka viens labakais
draugs.

Skolotaja visus skolénus nostada aplt un secigi katram skolénam pie3kir skaitli no 0 Iidz 2N — 1.
Konkrétak, katram ¢ (kur 0 < 3 < 2NN — 1) skoléni 7 un ¢ + 1 stav viens otram blakus. Pie tam ar1

skoléni 0 un 2N — 1 stav viens otram blakus.

Ta ka skolotaja vélas, lai ikviens iepazitos ar citiem skoléniem, labakajiem draugiem ir jastav péc
iespéjas talak vienam no otra - pretéjas apla pusés. Tas nozimé, ka skoléni, kuri veido i-to labako
draugu pari, stav attiecigi pozicijas k; un k; + N, kur 0 < k; < N).

Skolotaja izvélas divus skolénus x un y un skolénam z rokas iedod bumbu. Mérkis ir nodot bumbu
skolénam y. Tomér katrs skoléns drikst padot bumbu tikai skolénam, kura vardu vin$ zina.
Protams, labakie draugi zina viens otra vardu. Kamér noteikumi tika izskaidroti, katrs skoléns
uzzindja divu sev tieSi blakus stavoSo skolénu vardus. Neskaitot iepriekS§ minétos gadijumus,
neviens nezina citu skolénu vardus.

Spéle tiek spéléta @ reizes. Katru reizi skolotaja izvélas divus skolénus. Ta ka skoléni nepietiekami
koncentré&jas spélei, vini spéles laika neiemacas nevienu jaunu vardu. Kads katra spélé ir mazakais

bumbas padoSanu skaits, kas ir nepiecieSams, lai bumba no skoléna = nonaktu pie skoléna y?

Ievaddati

Ievaddatu pirmaja rinda ir tris veseli skaitli N, M un Q. Precizak, 2N ir skolénu skaits Anukas
klasé, M ir labako draugu paru skaits, un @) ir spélu skaits, kas tiek spélétas.

Otraja rinda ir M veseli skaitli ko,...,ka—1, kur k; apraksta ¢-to labako draugu pari. Katram ¢

labakie draugi stav attiecigi pozicijas k; un k; + N. Katram skolénam ir ne vairak ka viens labakais
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draugs.

Nakamajas ) rindas katra ir divi veseli skaitli ; un y;, kas apzimé divus i-taja spélé izvélétos

skolénus.

Izvaddati

Ir jaizvada @ rindas. Izvaddatu i-taja rinda jabat veselam skaitlim - mazakajam bumbas padosanu

skaitam, kas nepiecieSams ¢-taja spélé.

IerobeZojumi un vértésana

2 <N <5-108.
1<M<5-10°un M < N.
1<Q <2-10%

0<ky<k <..<kpy_1<N.

e 0<wzy; <2N,kurz; #y,.

Risinajums tiks testéts ar vairakam testu grupam, kur katra no tam ir noteiktu punktu vérta. Katra

testu grupa ir vairaki testi. Lai iegdtu punktus testu grupa, ir jasniedz pareizas atbildes visiem Sis

testu grupas testiem.

Grupa Punkti

1 14
2 20
3 22
4 17
5 27
Piemeéri

IerobeZojumi

M = 1unz; = ky. Citiem vardiem sakot, ir tikai viens vienigs labako draugu
paris, un katra spélé skolénam, kuram tiek iedota bumba, ir labakais draugs.

N,M,Q <1000
N < 10" un M, Q < 1000
x; = 0 visiem ¢

Bez papildu ierobeZojumiem

Nakamie divi attéli ilustré pirma un ceturta pieméra situacijas. Divi skoléni ir savienoti ar iniju tad,

ja tie zina viens otra vardu.
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Sample 1 with an optimal solution of
the first game

Sample 4

Pirma pieméra pirmaja spélé bumba tiek iedota skolénam Nr. 1. Skoléns Nr. 1 padod bumbu

savam labakajam draugam, skolénam Nr. 5. Skoléns Nr. 5 padod bumbu skolénam Nr. 4. Kopa ir

nepiecieSamas divas padoSanas.
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Ievaddati

(©INC, IS, N, Bo) e e e e
g o0 W N W N N o N I U

O O O O N b

w B o B O O u
O o W 0 WU »~ N

500000000 4 3

543234 1234566 2300001 249999999
2334445 123567

6578996 12455726

3 269979899

Izvaddati

N RN RN

= NNN

N W w w

2210878
5876730
231106567
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