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A. Prihravky v kruhu

Nazev ulohy circlepassing
Casovy limit 2 sekundy

Pamétovy limit 1 gigabaijt

DneSek je pro Anouk prvni den na stfedni Skole. UCitel télocviku vymyslel pro jeji tfidu jako
rozcvicku seznamovaci hru, pri které se Zaci nauci jména ostatnich. Ve tfidé je 2N zakd. Vétsina z
nich se navzdjem neznd, ale je mezi nimi M dvojic nejlepSich kamaradd, ktefi délaji vSsechno

spolecné. Kazdy zak ma nejvyse jednoho nejlepsiho kamarada.

Ucitel rozestavi vSechny 7aky do kruhu a postupné jim pfidéli ¢isla od 0 do 2N — 1. Pfesné&ji
fe€eno, pro kazdé 0 < ¢ < 2N — 1 stoji Zaci ¢ a ¢ + 1 vedle sebe. Navic Zaci 0 a 2N — 1 stoji vedle

sebe.

ProtoZe ucitel chce, aby se vSichni seznamili s novymi lidmi, museji nejlepSi kamaradi stat co
nejdale od sebe. To znamen4, Ze studenti tvofici i-ty par (kde 0 < i < N) nejlepSich kamaradu stoji
na pozicich k; ak; + N, kde0 < k; < N.

Ucitel vybere dva studenty = a y a pfeda mic¢ studentovi x. Cilem je poslat mi¢ studentovi y, ale
kazdy student smi mic predat pouze nékomu jinému, jehoz jméno jiz zna. Nejlepsi kamaradi se
samoziejmeé navzajem znaji. BEhem vysvétlovani pravidel se kazdy student dozvédél jména dvou

studentU stojicich pfimo vedle néj. Jind jména nikdo nezna.

Hra se hraje Qkrat; ucitel pokazdé vybere dva zZaky. ProtoZe nikdo nedava pozor, nenauci se béhem
hry Zadna nova jména. Jaky je v kazdé hfe minimalni pocet pfihravek potfebnych k tomu, aby se

mic¢ dostal od Zaka x k Zakovi y?
Vstupni udaje

Prvni fadek vstupu obsahuje tfi cela cisla, N, M a @Q, kde 2N je pocet studentu ve tfidé, M je
pocet dvojic nejlepsich kamaradd a @ je pocet odehranych her.

Druhy radek obsahuje M celych cisel ko, ..., kas—1, pfiCemzZ k; popisuje i-ty par nejlepSich pratel,
ktefi stoji na pozicich k; a k; + .

Nasledujicich @) radkd obsahuje dvojice celych cisel z; a y; (vybrani studenti ve hre 7).
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Vystup

Vypiste @) radkl tak, aby i-ty obsahoval jediné celé ¢islo, minimalni pocet priichod( potfebnych ve

he 7.
Omezeni a bodovani

e 2< N <5-108.

e 1<M<5-10°aM < N.

e 1<Q<2-10%

e 0<ky<k <..<kpy_1<N.
* 0<z,y; <2N az; #y;

Vase feSeni bude testovano na sadé testovacich skupin, z nichZ kazdé prislusi urcity pocet bodd.
Kazda testovaci skupina obsahuje sadu testovacich pripadu. Chcete-li ziskat body za skupinu test(,

musite v ni vyresit vSechny testové pripady.

Skupina Skoére Limity
1 14 M =1 a x; = ky. Jinymi slovy, existuje jedina dvojice nejlepSich pratel a v
kazdé hfe ma student, ktery za¢ina s micem, nejlepsiho pritele.
2 20 N,M,Q <1000
3 22 N <10"aM,Q <1000
4 17 x; = 0 pro vSechna
5 27 Z4dna dalsi omezeni
Priklady

Nasledujici dva obrazky znazornuji usporadani v prvnim a ctvrtém pfrikladu. Dva studenti jsou

spojeni hranou, pokud navzajem znaji sva jména.

Sample 1 with an optimal solution of Sample 4
the first game

circlepassing (2 of 5)



V prvni hfe prvniho pfikladu je mi¢ dan studentovi 1, ktery prfedd mi¢ svému nejlepSimu
kamaradovi, studentovi 5. Ten mic pfihraje studentovi 4, ¢imz se k nému dostane po dvou

prihravkach.
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Vstup
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