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B. Bicykle

Problem Name bikeparking
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Kedysi pred vela rokmi, ked sa eSte voda sypala a piesok lial, bola Monika v Utrechte navstivit svoju
sestru. A hned, ako vystupila na vlakovej stanici a uvidela more odparkovanych bicyklov, uvedomila
Si, Ze je tu priestor pre lukrativny biznis. ZaloZila preto startup, ktory skupil vSetky pozemky okolo
stanice a postavil na nich platené parkovisko pre bicykle.

Parkovisko je rozdelené do NN oblasti. Tie su o€islované od 0 po N — 1 v poradi od najlep3ej (hned
pri stanici, pod strechou) po najhorsiu (pol hodiny pe3o od stanice, v potoku). Pre kazdé ¢t plati, ze v

oblasti ¢islo t je ; parkovacich miest.

Cyklisti musia mat nainstalovanu appku, ktord im priradi miesto na parkovanie. Kazdy cyklista si
plati nejaku Uroven predplatného a o¢akava parkovanie v zodpovedajucej oblasti. Appka vSak méze
kazdému cyklistovi priradit lubovolné miesto.

Podla toho, aku uroven s ma cyklista zaplatenu a aku oblast t dostane, nastane jedna z troch
moznosti:

1. Akt < s, cyklista sa poteSi a da appke upvote.
2. Akt = s, cyklista len zaparkuje (a neda appke ani upvote, ani downvote).
3. Akt > s, cyklista sa nahneva a da appke downvote.

Dnes chce zaparkovat presne yo 4+ y1 + ... + yn—1 pouZivatelov appky, pricom pre kazdé s plati, ze
yYs z nich ma zaplatenu Uroven s. Poméz Monike urcit, ako cyklistom priradit’ parkovacie miesta.
Samozrejme, do Ziadnej oblasti nesmieS poslat’ parkovat viac cyklistov, ako je tam parkovacich
miest. (Je zarucené, Ze miest je dost pre vSetkych. Ak mas miesta nazvys, je na tebe, ktoré nechas
neobsadené.)

Tvojim cielom je maximalizovat rating Monikinej appky. FormalnejSie, nech U je celkovy pocet
upvotov a D celkovy pocet downvotov, ktoré pri tvojom parkovani appka dostane. Cielom je
maximalizovat rozdiel U — D.

Vstup
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V prvom riadku vstupu je jedno celé Cislo IN: polet oblasti parkoviska a zaroven pocet Urovni
predplatného.

V druhom riadku je N celych Cisel zg, x1,...,zn—1: pre kazdu oblast pocet parkovacich miest v nej.

V tretom riadku je N celych ¢isel yo,y1,...,yn—1: pre kazdd Groven pocet cyklistov, ktori ju maju
predplatenu.

Vystup
Vypi$ jedno celé €islo: najvacsSiu moznu dosiahnutelnt hodnotu U — D.
Obmedzenia a hodnotenie

e 1< N <3-10°.

e 0<ux;,y; <10%prei =0,1,..,N — 1.
e yo+uy1+..tyn-1<xo+x1+...+ay_1 <10°

Aj tato uloha ma viacero samostatnych sad testov (na ziskanie bodov za sadu potrebujete vyriesit
vSetky testy v nej):

Sada Body Obmedzenia

1 16 N =22, <100,y; <100

5 9 z; = xj = y; = y; pre vietky 7, j. Inymi slovami, dplne vSetky hodnoty z aj y su
rovnakeé.

3 19 i,y <1

4 24 N,z;,y; <100

5 32 Ziadne dal3ie obmedzenia.

Priklady

Pozor, niektoré priklady nespifaji obmedzenia pre niektoré sady. Pre kazdé i ale aspor plati, Ze i-
ty z nizSie uvedenych prikladov by mohol byt pouZity v sade 3.

V prvom priklade m6zeS nechat cyklistu s droviiou 0 nechat parkovat'v oblasti 0, dvoch cyklistov s
urovriou 1 nechat parkovat' v oblasti 0 (daju ti za to upvote) a tretieho cyklistu s Uroviou 1 nechat

parkovat'v oblasti 1. Celkovo dostanes$ 2 upvoty a 0 downvotov.

V druhom priklade je optimalne poslat cyklistu s droviiou 1 na miesto v oblasti 0, cyklistu s troviou
2 do oblasti 1 a cyklistu s Groviiou 0 do oblasti 2. Prvi dvaja ti daju upvote, treti ti da downvote.
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V tretom priklade vieS tiez dosiahnut dva upvoty a jeden downvote: napr. cyklistu Urovne 1
zaparkujeS v oblasti 0, cyklistu Urovne 4 v oblasti 3 a cyklistu urovne 0 v oblasti 2.

Stvrty priklad je na obrazku niz3ie. Cyklistov Urovne 1 méZes poslat parkovat do oblasti 0, 0, 3 a 3.
Prvi dvaja ti daju upvote, druhi dvaja zase downvote. Cyklistov Urovne 2 potom mdozes prerozdelit
do oblasti 1, 2, 3 a 3, za ¢o dostane$S 1x upvote, 1x ni¢ a 2x downvote. Dokopy mas 3 upvoty, 4
downvoty, a teda rozdiel —1. Toto je najlepsi dosiahnutelny rozdiel.

(Na obrazku je "tier" oblast pre parkovanie a "level" Uroven predplatného.)

Tier 0 1 2 3

™ N

| e

Level 0 1 2 3

f

\\\\

V piatom priklade je optimalne kaZzdého nechat parkovat v oblasti zodpovedajucej urovni
predplatného.
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Input Output

2 2
1
1
1
6 1
0 1
1 0
=1
2 1
4 0
1 0
1000000000
1000000000
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