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B. Na tym parkingu jest jakby luksusowo

Nazwa zadania bikeparking
Limit czasu 1 sekunda

Limit pamieci 1GB

Katharina wpadta na nowatorski plan biznesowy: bedzie udostepniata (oczywiscie za optatq)
luksusowy parking rowerowy przy stacji kolejowej w Eindhoven. By zmaksymalizowac¢ swoje zyski,
podzielita miejsca na parkingu rowerowym na N réznych pozioméw luksusu, ponumerowanych od
0 do N — 1. Poziom 0, najbardziej luksusowy, jest potozony bardzo blisko peronéw. Kolejne
poziomy o wyzszych poziomach sg gorsze (im wyzszy poziom, tym mniej luksusowo). Na poziomie ¢

znajduje sie z; miejsc.

Uzytkownicy zaparkujg swoje rowery na miejscu wskazanym przez aplikacje Kathariny. Kazdy
uzytkownik ma wykupiong subskrypcje na pewnym poziomie i oczekuje na takim poziomie luksusu
miejsca parkingowego. Jednak warunki ustugi nie gwarantujg uzytkownikom miejsca

parkingowego na odpowiadajgcym im poziomie.

Jesli uzytkownik z poziomem subskrypcji s otrzyma miejsce parkingowe na poziomie luksusu ¢,

nastapi jedna z trzech sytuacji:

1.Jeslit < s, uzytkownik sie bardzo ucieszy i da aplikacji tapke w gore.
2.Jeslit = s, uzytkownik bedzie usatysfakcjonowany i nie zrobi nic wiece;j.
3.Jeslit > s, uzytkownik bedzie zirytowany i da aplikacji tapke w doét.

Dzi$ aplikacji Kathariny uzywa yo + y1 + ... + yn—1 0sOb, gdzie y, to liczba uzytkownikéw z
wykupiong subskrypcjg na poziomie s. Katharina potrzebuje Twojej pomocy z przypisaniem
uzytkownikom miejsc parkingowych. Kazdy uzytkownik powinien otrzymac¢ doktadnie jedno
miejsce. Miejsce parkingowe nie moze by¢ przypisane do wiecej niz jednej osoby, ale moze nie
miec przypisanej zadnej osoby. Co wiecej, liczba uzytkownikdéw nie przekracza liczby miejsc

parkingowych.

Katharina chce zmaksymalizowa¢ ocene swojej aplikacji. Niech U bedzie liczbg otrzymanych tapek

w gére, a D tapek w doét. Twoim zadaniem jest zmaksymalizowa¢ U — D.

Wejscie
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Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe catkowitg IV, liczbe poziomoéw luksusu/subskrypcji.

Kolejna linia zawiera NN liczb catkowitych xg,z1,...,xn—1, liczbe miejsc parkingowych na danych

poziomach luksusu.

Trzecia linia zawiera N liczb catkowitych yo,y1,...,yn—1, liczbe uzytkownikédw z danym poziomem

subskrypcji.
Wyjscie
Wypisz jedng liczbe catkowita, maksymalng warto$¢ U — D mozliwg do uzyskania poprzez

optymalne przypisanie uzytkownikom miejsc parkingowych.

Podzadania i ocenianie

e 1< N <3-10°.
e 0<uz;,y; <10%°dlai =0,1,...,N — 1.
* Yyo+yi+..tyv-1 <zt +...+ay1 <10°

Twoje rozwigzanie bedzie testowane na zbiorze grup testow, kazda warta pewng liczbe punktéw.
Kazda grupa testow zawiera zbiér przypadkdw testowych. Zeby dostaé punkty za grupe testéw,

musisz rozwigzac wszystkie przypadki testowe w danej grupie testéw.

Grupa Punktacja Ograniczenia
1 16 N =2,z; <100,y; <100

z; =xj =y; = y; dla kazdego %,j. Innymi stowy, wszystkie = i y na

2 2 wejsciu sg takie same.

3 19 zi,yi <1

4 24 N,zi,y; <100

5 32 Brak dodatkowych ograniczen

Przyktady

Zauwaz, ze niektére przyktady nie s3 poprawne dla wszystkich grup testowych. Jest

zagwarantowane, ze i-ty przyktad jest poprawny dla ¢-tej grupy testowe;.

W pierwszym przyktadzie, mozesz przypisa¢ uzytkownikowi o poziomie 0 miejsce parkingowe
poziomu 0, dwdém uzytkownikom o poziomie 1 miejsca parkingowe poziomu 0 (aplikacja otrzyma 2
tapki w gére), a pozostatemu uzytkownikowi o poziomie 1 przypisa¢ miejsce parkingowe poziomu

1. Ostateczna ocena aplikacji bedzie wynosita 2.
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W drugim przyktadzie, mozesz przypisa¢ uzytkownikowi o poziomie 1 miejsce o poziomie 0,

uzytkownikowi o poziomie 2 miejsce o poziomie 1, a uzytkownikowi o poziomie 0 miejsce o

poziomie 2. Aplikacja otrzyma 2 tapki w gére i jedng w dot, wiec ocena bedzie wynosita 1.

W trzecim przyktadzie, mozesz przypisa¢ uzytkownikowi o poziomie 1 miejsce o poziomie 0,

uzytkownikowi o poziomie 0 miejsce o poziomie 2, a uzytkownikowi o poziomie 4 miejsce o

poziomie 3. To sprawi, ze aplikacja otrzyma 2 tapki w goére i 1 w dét, wiec ocena bedzie wynosita 1.

Czwarty przyktad jest zilustrowany ponizej. Mozesz przypisa¢ uzytkownikom o poziomie 1 miejsca

o poziomach 0, 0, 3 i 3, otrzymujgc 2 tapki w gore i 2 tapki w dot. Nastepnie, mozesz przypisac

uzytkownikom o poziomie 2 miejsca o poziomach 1, 2, 3i 3, otrzymujac 1 tapke w gére i 2 tapki w

dét. Na ostateczng ocene sktadajg sie 3 tapki w gore i 4 tapki w dét, wiec ocena to —1.

Tier 0

Level 0

|

W pigtym przyktadzie, mozesz przypisa¢ kazdego do miejsca odpowiadajgcemu jego poziomowi

subskrypcji, wiec ostateczna ocena bedzie wynosita 0.
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